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Du kannst dir die Geschichte
auch vorlesen lassen

Im Krduter-Erlebnis-Park findest du einige Rétsel- und Mitmachstationen.
Lose sie! Die sieben Ldsungsbuchstaben ergeben in der richtigen Reihenfolge
den Namen der Krauterfee!

A spiele Memory! Hinter einer der Tafeln versteckt sich die Krauterfee! Wenn du
den Namen der Heilpflanze kennst, nimm den ersten Buchstaben (7. Platz).

B Lies dir den Text auf der Tafel genau durch. Findest du die Brennessel im
Beet? Merk dir vor allem den lateinischen Namen, du brauchst ihn spéter!

C Vor dir stehen drei Duftstelen. Liifte den Deckel und rieche! Welche Pflanze
duftet in der mittleren Saule? Nimm den ersten Buchstaben (6. Platz).

D Welche Pflanze ist mit dem Reim gemeint? Nimm den ersten Buchstaben
(4. Platz).

E Verbinde mit der Kordel die richtigen Begriffe zu Planzen. Auf der Riickseite
kannst du kontrollieren, ob du richtig bist. Ein Wort bleibt dibrig. Nimm den
ersten Buchstaben (3. Platz).

F Einer der Krauterfreunde aus dem Park tanzt aus der Reihe. Kein Wunder, der
Spielplatz ist verlockend. Suche den Spielplatz ab. Wer ist dort geblieben? Nimm
den letzten Buchstaben (2. Platz).

G Jetzt weiBt du, warum Pflanzen lateinische Namen haben. Erinnerst du dich
an den lateinischen Namen der Brennnessel? Nimm den ersten Buchstaben
(5. Platz).

H Welche Pflanze ist mit dem Reim gemeint? Nimm den ersten Buchstaben
(1. Platz).

Infos: www.bad-heilbrunn.de
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Die Krauterfee

Das vergessene Ich

s war ein milder

Frahlingsmorgen
und die Sonne schick-
te goldene Strahlen
durch das Blatter-
dach des duftenden
Bad Heilbrunner
Krauterparks. Bienen
summten, Schmet-
terlinge tanzten und
driiben am Rosmar-
instrauch wirbelte
eine kleine Krauterfee
zwischen den feinen Nadeln im Wind.

Man sah, wieviel Spal3 sie hatte. Es war lustig, die
Welt war wunderschon und die kleine Fee lachte
frohlich. Sie war erst heute Morgen ganz zufallig in
den Krauter-Erlebnis-Park gekommen und konnte
ihr Glick kaum fassen.

«Das ist ja paradiesisch hier, rief sie entzlickt. «So
viele Krauter, alle sind so nitzlich und wichtig und
hier duftet es so fein!l»

Vor lauter Ubermut versuchte sie einen Purzel-
baum auf dem Zweig zu schlagen.

nd da geschah es.

Eine sanfte Windbde strich durch den Rosmar-
instrauch. Nur ein Hauch, aber der reichte aus, um
die kleine Krauterfee aus ihrer Bahn zu werfen. Das
war kein lautes «Holperdiepolter» sondern nur ein
leises Rascheln. Aber schon stiirzte die kleine Fee

mit einem Plumps tief zu Boden. Sie hatte nicht ein-

mal mehr Zeit ihre Fligel auszubreiten. Mit einem

groB3en «Autsch!» fand sie sich kopfiiber im weichen

Moos wieder.
Alles ware halb so schlimm gewesen ware da nicht
das grof3e Vergessen das folgte.

Is sie wieder zu sich kam, schiittelte sie sich!

Zum Gluck hatte sie sich nichts gebrochen, es
tat noch nicht mal weh! Nur ihr Kopf dréhnte und
das ganz schon laut! Vorsichtig rieb sie sich die
Schlafen ... und wusste nichts mehr.

Nicht, wer sie war. Nicht, woher sie kam. Nicht ein-
mal ihren Namen.

«Wo... bin ich? Und ...wer bin ich tiberhaupt?» fli-
sterte sie.

Es wurde still.

ber ganz so leise war ihr Sturz nicht, zumindest

horten es einige andere Krauterwesen im Park.
Schnell eilten sie herbei:
Der freche Krauterwichtl Thymeli, der kluge Kobold
Rosmarino, die elegante Elfe Lavendula, der lustige
Zwerg Salvini, der allwissende Merlin Urticus und
die kleine Hexe Pimpinella.
«Hallo, wer bist denn du?», fragten sie die Krauter-
fee. «Bist du neu hier? Wir kennen dich gar nicht.
Hast du dir weh getan?» Die kleine Krauterfee sal3
immer noch ganz verdutzt auf dem Moos und war
verwirrt. Traurig antwortete sie: «lch weil3 nicht
mehr wie ich heil3e... Ich erinnere mich nur an
Difte, Pflanzen und Krauter...»

«Oh je, das ist ja schlimm! Wenn du mochtest,
helfen wir dir herauszufinden, wer du bist!» sagte
Pimpinella. Die Freunde berieten sich ausgiebig.
«Wir brauchen ein Gedachtniselixier!», schlug
Rosmarino vor. «Das ist zu kompliziert» antwor-
tete die ruhige Lavendula. «<Aber mit den richtigen
Krautern wirst du dich sicherlich wieder an alles
erinnern. Das schaffen wir, wenn wir alle zusam-
menhalten und dir helfen.»

lle Bewohner des Krauterparks helfen der
Krauterfee, aber ganz alleine werden sie es
nicht schaffen: Sie brauchen dich!
ach mit und hilf ihren Namen zu finden!
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Wei3t du wie ich heil3e?

Du kannst die Postkarte abtrennen und mit deiner Adresse dar

Gastes (parkseitig) oder im Rathaus einwerfen. Oder du sc

Adresse an: gaesteinformation@bad-h




